
Formenberechnung

Würfel Quader Prisma Kugel Zylinder Kegel Pyramide

Volumen V= a³ V= a∙b∙c V= G∙h V= 4/3 πr³ V= πr²h

V= G∙h

V= 1/3 πr²h V= 1/3 Gh

Oberfläche O= 6a² O= 2ab + 2bc + 2ac O= 2G + M O= 4πr² O= 2πr² + 2πrh

   = 2πr(r + h)

O= πrs + r²

   = πr(s + r)

O= G + M

Mantel M= 4a² abh. v. d. 

Kantelänge

ah + bh + ch + dh + … gleich Oberfläche 2r∙π∙h r∙s∙π 4∙*(a∙hs):2]

Kantenlänge 12a 4a +4b + 4c h ∙ #Höhenkanten + 

2a + 2b + 2c + 2d + …

0 2∙(2πr) 2πr #a + #Schrägenstrecke

# Kanten 12 12 abhängig vom 

Körper

0 2 0 abhängig vom 

Körper

# Ecken 8 8 abhängig vom 

Körper

0 0 1 Spitze verschieden
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http://upload.wikimedia.org/wikipedia/de/3/3a/Herxagonales_Prisma.png

